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PTA 廃品回収、ご協力ありがとうございました。  
９月４日（日）、PTA 厚生委員会のみなさんを中心に廃品回収を行いました。２台のパッカー

車が２往復するなど、たくさんの古紙類、空き瓶、アルミ缶、牛乳パックを回収することができ

ました。平田地区の皆様、PTA の皆様、ご協力ありがとうございました。（売上金及び補助金は、

本校教育活動の充実に向けて活用させていただきます。） 
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■情報モラルに関する児童の実態         ※安心協ＩＬＡＳテストによる 

 

■インターネット使用に関する保護者アンケート 
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■中尾剛先生＠情報モラル講演会(9/5実施)児童の感想 

およそ３割の児童が、自分専用
の携帯電話・スマホを所持し、平
日、８割の児童が家で毎日ゲーム
をやり、２時間以上も行う児童も１
割程度いることがわかりました。 

 
また、YouTubeなどの動画は、
ほとんどの児童が毎日のように見
ており、およそ半数の児童が１時
間以上、見ていることがわかりまし
た。「動画を見るのをなかなか、と
められない」と保護者が困ってい
る実態があることも分かりました。 

今年度、平田小学校は、「情報モラル研
究校」（県教委指定）として、児童とともに
教員も学んでいます。 

 
地域との連携を通して 
① 日常モラルを育てる 
② 仕組みを理解させる 
③ 日常モラルと仕組みを組み合わせ
て考えさせる  授業を行い、児童の情報
リテラシーを育成していきます。「自分で
考え、主体的に判断し、行動するチカラ」
をもつ子供とするため、ご家庭の皆様のご
協力をよろしくお願いします。 

●ゲーム障害という病気があることを初めて知った。スマホなどを使うときに、正しい姿勢でやらな
いと首の骨が、まっすぐになってしまうことにも驚いた。寝る前は、ブルーライトを見ないようにし
たい。将来スマホを持つようになったら、フィルタリングをしっかり利用したい。(６年) 

●近くでテレビなどを見ると目が寄ってきてしまうことがわかったので、これからいつもより離れて
テレビなどを見るようにしたい。(６年) 

●身近にあるスマホやタブレットは、意外に人を悪くする面があると改めて知りました。スマホに依
存すると成績が悪くなったり昼夜逆転になったりする事がわかりました。もしスマホを持ったら、
依存しない様に気をつけたいです。(６年) 

●ゲーム依存症チェックをみて自分に当てはまるものがたくさんあったので、お母さんとしっかり話
をしようと思いました。(６年) 

●“依存症”ってとても怖いんだな、気をつけなきゃだめだなと思いました。インターネットで使った
お金（課金）で、アクアマリンふくしま 10 個作れるというのがとてもびっくりしました。(５年) 

●見すぎると病気になったりするから、家族で話し合って時間を決めようと思いました。(５年) 
●インターネットは正しく使うことと、昨夜、決まりを見直しました。(５年) 
●世の中には嘘の情報があるから、まどわされないで、インタ－ネットを使う。家の人に話したら、離
したところでみよう、と言っていました。(４年) 

●家族は寝る時に、よくスマホを横に置いて寝ているので注意したいと思いました。(４年) 
●インターネットは楽しいものだけど、あぶないから、約束やルールをちゃんと守ろうと思った。お母
さんも枕もとにスマホを置いて寝ていた。あと、ぼくと話しているときスマホを使っていたときが
あった。(４年) 

●ゲームなどを､近くで見ているとより目になってしまうことがよく分かりました。お母さんと､「首
が真っ直ぐになるんだよ」とお話しをしました。タブレットなどは、手 2 こ分開けて見るんだなと
分かりました。(４年) 


